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Martijn de

Momenteel volg ik de opleiding HBO-ICT aan de
Hogeschool van Amsterdam. Tijdens deze opleiding
heb ik gekozen voor de Software Engineering
richting, en dus ben ik voornamelijk bezig met het
schrijven van software. Tijdens het eerste jaar
werkten we vooral in projecten aan websites voor
fictieve klanten. Naast mijn opleiding werk ik
parttime bij OGonline waar ik websites en
koppelingen voor makelaars maak. Voor dat ik mijn
opleiding bij de HvA ben begonnen heb ik Software
Developer op MboRijnland in Leiden gedaan. Hier
heb ik veel geleerd over het werken in een team en
heb ik de kans gekregen om op uitwissel programma

te gaan naar Plymouth, UK.

Sep. 2024 - Heden

HBO-ICT
Hogeschool van Amsterdam

Sep. 2021 - Jun. 2024

Software Developer
MboRijnland, Leiden

ep. 2017 - Jun. 2021

d College, Leiden

PHP / Laravel

HTML

CSS / SCSS / TailwindCSS
Javascript / Typescript
SvelteKit

MySQL / MongoDB
GraphQL

Lua

Java

Roode

Parttime Baan
OGonline

In Februari van 2024 ben begonnen aan mijn afstudeerstage,
van mijn Mbo-opleiding, bij OGonline. Na afronding van mijn
stage ben ik hier, 2 dagen in de week, begonnen als Full
Stack Developer. Hier maak ik websites en koppeling, voor
makelaars, met behulp van Typescript en SvelteKit.

Uitwisselingsprogramma
City College Plymouth

In het begin van schooljaar 2023, van mijn Mbo-opleiding,
ben ik met 6 andere studenten naar het City College Plymouth
(UK) geweest om daar 2 weken aan een project te werken.
Samen met Engelse studenten hebben we een website
gemaakt, waarop gebruikers locaties kunnen aangeven en
vinden waar publieke fruitbomen staan.

Stage

AppStudio

Van 29 augustus 2022 tot 3 februari 2023 heb ik
stagegelopen bij AppStudio. Tijdens deze stage heb ik veel
geleerd over hoe het werken in een scrum team gaat en wat

er van je verwacht wordt. Daarnaast is ook mijn kennis van
PHP erg verbeterd.

Mods
GitHub/TinusNL
In mijn vrijetijd maak ik graag mods voor games die ik speel.

Vaak hebben deze mods Lua als basis en HTML, CSS,
Javascript voor de menu’s.
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